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‘a; “Quando guardi il buio, 
IS he il buio ti rivolee | 
cl anche Il buio ti rivolge lo 
sguardo.” i 


1 ritorno dal villaggio di Inok, i nostri eroi scoprono 
con sgomento che il palazzo di Flora è stato attac- 
cato dalla nuova Squadra dei Falchi. A capeggiare 
l'incursione ci sono Zodd e il gigantesco Gurnbeld, che 
sfida a duello Gatsu. Il Guerriero Nero è ancora debi- 
litato per la ferita infertagli da Slan nel Clifoto e presto 
Y si ritrova con le spalle al muro. A salvarlo dalla mor- 
\N te intervengono i golem e Shilke. Quest'ultima lo 
I MIN conduce nella camera dei tesori del palazzo per con- 
È segnargli l'Armatura del Berserk, un potente 
\ quanto pericoloso artefatto capace di liberare da 

Y ogni freno le energie del corpo umano. 


$ 3 Gianluca Bevere 
N \ gbevere®panini.it 


RSONAG 


GATSU 


Conosciuto anche come il Guerriero Nero, 


ha abbandonato i suoi propositi di vendetta 
contro la Mano di Dio per rimanere a fianco dell’amata 


Caska e portarla al sicuro nel paese degli elfi. 


CASKA 


Un tempo valorosa 
guerriera e compagna di 
Gatsu, ha perso la ragione 
in seguito alla violenza 

te, 
subita durante l’Eclisse. 
Come Gatsu, anche 


Caska è segnata 
& 


dal marchio sacrificale. 


GRIFIS-PHEMT 


In passato amico e comandante di Gatsu e Caska, 
tradendo i compagni è entrato a far parte della 
Mano di Dio. Acquisite nuovamente spoglie terrene, 


Grifis ha dato vita a 


una nuova Squadra 
dei Falchi. 


PAK 
Oltre ad aiutare continuamente l’amico Gatsu tramite 


i suoi poteri curativi, questo elfo sta conducendo il 


Guerriero Nero nel proprio paese fatato. 


Unvelfa della stessa razza di Pak, amica inseparabile di shilke. 


Anziana, saggia e benevola maga che per intercessione 


del Cavaliere del Teschio si è presa a cuore la sorte di Gatsu 


ISIDORO 


Un ragazzino temerario che, impressionato dalla forza di 


Gatsu, ha deciso di seguirlo, aiutarlo e imitarne le gesta. 


IBARELLA 


SERPICO 


Farnese ne è all’oscuro, ma Serpico 


è in realtà il suo fratellastro. Il giova- 
ne continua a serbare il segreto e a servire e proteggere 


amorevolmente la nobildonna. 


FLORA 


e del suo seguito. 


SRILKE 
Unica e giovanissima 


allieva di Flora. 


FARNESE 


Dimessasi dalla carica di comandante dell'esercito della 
Santa Sede, è divenuta discepola di Gatsu per comprendere 


la realtà del mondo e vincere le proprie debolezze. 


la Mano di Dio e i suoi Apostoli. 


IL CAVALIERE DEL TESCHIO 


Un misterioso essere spettrale in lotta come Gatsu contro 


IL SUO 


SPIRITO È «CHE NON 
SUCCESSO TALMENTE RIESCO A 


A GATSU7 POTENTE... INSERIRMI PER 


TRASMETTEROLI 
| MIEI PENSIERI. 
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ANZI, 

LA TUA FAMA 
DI GUERRIERO 
NON TI FA 
ONORE! 


«eIN NOME 
DEL MIO 
PADRONE E 
DELLA MIA 
MISSIONE! ( 


...SFROTTANDO 


EUERRIERO LA FORZA CHE 
NERO! TI HO RICEVUTO 
VECIPERÒ... DIVENENDO 


APOSTOLO! 


ALLORA MI 
SPIEGHI PER “ 
QUALE MOTIVO {if 


HAI FATTO 
INDOSSARE 
UN’ARMATORA 
COSÌ PERICO- PER 
LOSA PROPRIO COLPA MIA 
A GATSU CHE 
ERA MORI- al 
BONDO7! NUOVA 
RISCHIANDO 
LA VITA! 


PERCHE LA 
MAESTRA... 


«MI HA 
CHIESTO DI 
METTERGLI 
QUELL'AR- 
MATORAZ! 


COSA 
DEVO 
FAREZ! 


COMPITO 
CHETI | 
ATTENDE 


E 
QUALCOSA 
CHE SOLO 


UNA MAGA 
PUÒ FARE. 


«NON 
SONO 
ANCORA 


|) PRONTA! 


...€ NON 
RIESCO A 


| CONTROL- 


LARE LA 
MAGIA! 


PROPRIO 
PERCHE 
SEI CON- 
SAPEVOLE 
DELLA TUA 
IMMATO- 
RITÀ... 


... DOVRESTI 
ESSERE 
CAPACE DI 
INDICARE LA 
STRADA... 


GUERRIERO 
RAPITO 
DA QUEL 
VORTICE DI 
FORZA. 


IL FONDO DELLA FIAMMA 


INTENDI 
FAREZ 


VADO A 
PRENDERE 
GATSU! 


è) LASCIALO 
| 7 STARE! TI 
METTERAI 
NEI GUAI 
ON'ALTRA 
VOLTA! 


AFFIDI 
IL TOO 


SALVERO... 
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LA 
COLPIAMO 
CON ON 
BASTONE?! 


FARÒ IN 
TEMPOZ 


È DUNQUE 
QUESTO IL 
VORTICE DI 
RANCORE CHE 
DIMORA IN 
QUELL'AR- 
MATURA. 


IN ON SIMILE 
INFERNO ON 
UOMO NORMALE 
PERDEREBBE 
SUBITO IL CON- 
TROLLO DI SÉ. 


FURIA DI 
GATSO CHE 
HA PRESO 
FORMA CON 

L'AIUTO DELLO 

SPIRITO 

DELL'ARMA- 


RIUSCIRÒ A 
SALVARLO 
DA QUESTO 

CAOS SCON- 
FINATOZ! 


ANCH'IO 
INGOIATA 
DALLA 
CORRENTE. 


NON CE 
TEMPO PER 
ESITARE! 


SONO 
FRAMMENTI 
DEI RICORDI 

DI GATSU7 


L'OSCURITÀ 


STA RIBOL- 
LENDO! 
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LA 
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sap) 


cos 
TOTTO 
\ QUESTO i 
VI E TER- 
RIBILE! 


STO PER 
ESSERE 
TRAVOLTA! | 


AIUTATEMI, 
MAESTRA! 


COSCIENZA 
DI GATSO 
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ALTRIMENTI, È 


NON SARAI 
PIO TE 
STESSO! 


NON DEVI 
LASCIARTI 
TRASCINARE #@ 
Si DALLA COR- | 
RENTE! 


cd VERRAI 

) = INGOIATO 

 =—DA QUESTA 
DIMEN- 
SIONE! 


& 


«DEVO 
UCCIDERE! 
DEVO 
DISTRU6- 


L'ANIMA DI 
ON VOMO 
NON RIMANE 
FERITA PER 
COSE A COI 
NON TIENE! 


RAM- | 
MENTA! 
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RAMMENTA 
PER QUALE * 
MOTIVO... 
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COLUI CHE Yugl8(A/444" 7 | self 
PROTEGGE | è RAR |  FANCIOLA 
MARCHIATA! 
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) CHE FERITE (\\ 
{| TREMENDE! 


UNA VOLTA 
BRUCIATO 
L'ALBERO 
SPIRITOA- 


QUESTO È 
UN BARATRO 
TEMPORALE 
IN COI VAGA- 

NO ESSERI 

ANTICHI. 


QUESTO 
TERRITORIO 
DOVRÀ 
CHIUDERSI. 


SIA I0 CHE 
QUEST'ALBE- 
RO ABBIAMO 
VISSUTO FIN 

TROPPO. 


BREVE 

QUESTO 
BOSCO 

MORIRA. 


PER QUANTO 
QUESTO POSTO 
SIA PIACEVOLE, 

NUOVE VITE 

NON DEVONO 

RESTARCI A 

LUNGO. 


| GRAZIE. | 
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DAL 
GIUNTO IL | PTT 
MOMENTO | N 
DELLA PAR- | \ 
ESCI \\ 
DA QUI | 
E TROVA i 
LA TUA fi 
STRADA.. |) 
} 
a, «@ 
di N 4 
i? 
{MA | 
| CARA 


PASSATO 
CHE POCHI 
GIORNI 
CON TE... 


...MA SONO 
STATI | 
MOMENTI 
PIÒ SERENI 
DELLA MIA 
LUNGA 
ESISTENZA. 


CI RIVE- 
DREMO 
NEI TUOI 
SOGNI. 


wo 
2} 
w 

o E 
[N 


AFFERRARE 
O MENO IL 


w 
- 
Z 
(©) 
oe 
u 
a 
€ 
Tr 


DESTINO CHE 


ali o) 
NiZE 
/ f ME 
pat 4 


ITA 
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Da 
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da Da Sana, 
È SS È 


GRAZIE 
ALLA NEBBIA, 
SIAMO RIUSCITI 
A ENTRARE IN 
CITTÀ SANI E 


RINGRAZIO 
DAVVERO. 


PIACERE 
DI CONO- 
SCERVI. 


CREDEVAMO 
FOSSIMO ISOLATI 
€ CHE NESSUNO 

CI AVREBBE 

ASSISTITO. 


COME 
GUERRIERO 
AMMIRO 
LE VOSTRE 
GESTA. 


RAVAN 


ESAGERATE. 
CI FACCIAMO 
CHIAMARE 
RESISTENZA... 


ORMAI _ 
WINDOM È 
DIVENUTA 
ONA TER- 

RIBILE 


MI 
CHIAMO RAVAN. 
SONO IL 
COMANDANTE 
DELL'ORDINE 
CAVALLERESCO 
ARCLOW 
DELL'ESERCITO 
DELLE 

MIDLANDS. 


CHE SIATE 
VENUTO DI 
PERSONA. 


«MA IN 
REALTÀ NON 
POSSIAMO 
FAR ALTRO 
CHE SCAP- 
PARE NEI 
SOTTER- 
RANEI 
COME 
TALPE. 


...CHE NON 
SEMBRA 
APPAR- 
TENERE 
A QUESTO 

MONDO. 


LE TORRI... 


Vita 
TIRA 


ti canppnrdaneiattnna 


CORPI 
ESANIMI 


+. OVONQUE 
SI POSI LO 
SGUARDO! 


NON POSSO SEMBRA 
CREDERE CHE CHE DALLA 
TALE VISIONE VISCERE 
APPARTENGA DELLA 
ALLA REALTA. 


OGNI UOMO CHE SI 
OPPONE VIENE UCCISO, 
€ CHI VIENE CATTU- 
RATO, INDIPENDENTE- 
MENTE DALLA PROPRIA 
POSIZIONE SOCIALE, 
VIENE MANDATO SUI LE DONNE 
CAMPI DI BATTAGLIA SONO STATE 
COME SCHIAVO. CONDOTTE AL 
CASTELLO. 


GREMITE 
DELLE SALME 
DEI CITTADINI 
CONDANNATI 


«.«SIA SBUCATA LA_ 
LEGGENDARIA CITTA 
MORTA CHE SI DICE 

DORMA SOTTO 

LA TORRE DELLA | 

RINASCITA. 


SEMBRA CHE VENGA- 
NO SFRUTTATE PER 
LE STRANE CERIMO- 
NIE DEI KUSHAN, E 
\ NONSISA SE SIANO 
\ VIVE O MORTE. RIMAN= 
GONO 
SOLTANTO 
VECCHI E 
BAMBINI 
SENZA 


PERÒ CÈ 
ANCORA UNA 
SPERANZA. 
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SÌ. ABBIAMO 

PERSO MOLTI PRINCI- 
COMPAGNI PER PESSA È 
AVERE QUESTA 
INFORMAZIONE. 


SE LE REN csi SR ... SPARSI 
cose IN VARI 
STANNO j PAESI 
COSÌ, ) ALLEATI 
FORSE : IN CERCA 
RIUSCIRÒ XÒ NI DI ASILO. 
A RIUNIRE > ] 
I NOBILI... 


LA 
PRINCIPESSA 
CHARLOTTE 
E VIVA. ABBIAMO 
SCOPERTO CHE 
È RINCHIOSA 
NEL PIANO PIÙ 
ALTO DELLA 
TORRE DELLA 
RINASCITA. 


SE DUNQUE LA 
STIRPE REALE 
NON È STATA 
INTERROTTA, CI 
SONO ANCORA 
DELLE SPE- 
RANZE! 


FORSE 
POTREMO 
SALVARE LE 
MIDLANDS 
DALL'ESTIN- 
ZIONE! 


IN QUESTA CITTÀ 

NOBILE I SIAMO ISOLATI E 
RAVAN È NON SAPPIAMO 
par NOLLA DI CIO 
CHE ACCADE 
ALL'ESTERNO. 


VORREI 
CHE 
FACESTE 
LUCE 
RIGUARDO 
A ONA 


fe] È 
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NOBILE 
RAVAN, 
SEGUI- 


E DIFFICILE 


DA CREDERE, «..CONTROLLANO 
MA NON CI MOSTRI COME 
SONO ALTRE QUELLO, METÀ 

SPIEGAZIONI! ANIMALI E 


METÀ UMANI! 


| KOSHAN 
CON LA i 
LORO o 
STREGO- 
NERIA... 


WINDOM 


È ORMAI 
UNA CITTÀ 
METAFORA STREGATA 
NÉ UN'E- DOVE 
SAGERA- DIMORANO 
ZIONE! ORRIBILI 
CREATURE! 


UNA CITTÀ 
STREGATA! 


ADESSO 
SIAMO AL 
SICURO. 


ANCHE SE 
L'HO APPENA CÈ A+ 
AFFRONTATO i STESSO 
COI MIEI OCCHI, a f VALE PER 
NON POSSO ; NOI. 
ANCORA È Ì 
CREDERCI. 


NON 
SO ESAT- 


TAMENTE 
QUANDO 
EBBE 
INIZIO... 


«MA QUANDO LA S ; 
NEBBIA COMINCIO . «CHE QUESTA 


A COPRIRE LA CITTÀ, IMPAORITI, NON SEMBRI 
* MOSTRI COME QUELLO I CITTADINI LA REALTÀ, MA 
INIZIARONO A VAGARE SI SONO } Lo. LA PERCEZIONE 
COME SE FOSSERO RINCHIUSI L=. È DI ESSERE 
EVOCATI DALLA IN CASA. î SMARRITI IN 
FOSCHIA. ON INCUBO. 


SII 


MOIO \SISWe Che} 


SIAMO 


y5) CIRCONDATI! 


DA 
DOVE 
SONO 

ARRIVATE 


zò 
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RESTATE 
NASCOSTI 
PER ORA 


AUT 


PRIMA O POI 
SOFFIERÀ 
ON FORTE 


SPAZZERÀ 


| VIA IL MALE 


CHE STAGNA |S 


SU QUESTA 


IMPEGNATO 
IN ONA 
MISSIONE. 


TESSETE 
IN SEGRETO 
| PREPA- 
RATIVI... 


«PER 
LA BUFERA 
CHE IL FALCO 
PORTERÀ. 


SONO 
PENETRATI 
NEL MIO 
TERRITORIO. 


«TOTTO 
SI MUOVE 
SECONDO IL 


MIO VOLERE. 


INFERNALE... 
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GUARDIE 
DEL FALCO. 


RE DEL TERRO! 


RATO! 


IMPE 


. 


ì 


"a ATA 


SEMBRA ...L'ABILITÀ 
CHE ABBIA DEI BAR- 
SOPRAVVA- KILAKA. 


LUTATO... 


GIUSTIFI- 
CAZIONI. 


CONFIDAVO 
NELLA VOSTRA 
OSSESSIONE DI 
RECUPERARE 
L'ONORE DELLA 

VOSTRA 
RAZZA... 


IN POI VI 
IMPEGNERETE 
PER SEGUIRE 

I MOVIMENTI 
DEL FALCO. 


AFFIDERÒ 
LA SUA 
CATTURA 
AL MIO 


ESERCITO. 


«MA, DI 
FRONTE 

AL FALCO 
DELL'ORACOLO, 
NON AVEVATE 
POSSIBILITÀ. 


pisiace, | 
PIENORO Î ABBIAMO 
«I INI FALLITO. 


Sa 
TROVIAMO 
IN ONA pis 
Pac L’ESERCITO 
SIONE. CATTURASSE 
"IL FALCO 
PRIMA DI 


NON NOI... 


SCUSATEVI. 
ANCH'IO 
HO LA MIA 
PARTE DI 


«.PER- 
DEREMMO 
OGNI 
SPERANZA 
DI RISCATTO. 


IL FALCO — IÒ : > 3 
NON È così N 6. 4 BASTERÀ NON 
STUPIDO DA | \ - INS A TOGLIEROLI GLI 
FARSI PREN- AT AN: Si ì f | OCCHI DI DOSSO 
DERE DA DIET \ \ È PER TROVARE 
DEI SEMPLICI Ji ÎÌ — ; UN'OCCASIONE. 
SOLDATI. 7,0 


SPETTACOLO 
RACCAPRIC- 
CIANTE. 


MI CHIEDO 
SE SIA STATO 
SAGGIO... 


+. PER 

NON 
PARLARE 
DEL CA- 
STELLO... 


SS 


AFFIDARE 
LE SORTI 
DELLA 
NOSTRA 


«€ IMMERSA 
NEL SANGUE 
E SOFFOCATA 

DALL'ODORE 
DELLA MORTE. 


«CHE VAGANO 


PER LA CITTÀ 
NASCONDEN- 
DOSI NELLA 


ON ENORME 
ALTARE SU CUI 
SI OFFICIANO LE 

MALEDIZIONI. 


ASSURDO. 


...A QUEL 
TERRIBILE 
IMPERATORE. 


QUELLO DI 


RISOLLEVARE SE PERDESSIMO 
LA NOSTRA QUESTA OCCA- 
SIONE, DOVREMMO 
POSIZIONE 
* È TRASCORRERE 
NELL'IMPERO E 
GIORNI AMARI 
IL DESIDERO 
PER GENERAZIONI 
ARDENTE DELLA 
€ GENERAZIONI, 
NOSTRA RAZZA 
DA CENTO ANNI VAGANDO SENZA 
META IN PAESI 


STRANIERI. 
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NE HAI 
ACCUMOLATI 
ANCORA. 
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COME VI 
PERMETTETE 
DI ENTRARE 
T=| senza PeR- 
MESSO NELLA |> 
STANZA DI 
UNA DONNA 


TI HO REGALATO 
UN COMPLETO DA 
RICAMO AL PER 
CONSOLARTI... 


€ ANCHE 
VERO CHE 
UNA PRI- 
GIONIERA 


«MA VEDO 
CHE RISCHI DI 
ROVINARTI LA 

SALUTE. 


VOGLIO 
CHE TO 
METTA AL 
MONDO MIO 


FIGLIO. 


L'INEVITABILE 
CONSEGUENZA 
DI ONA 
GUERRA. 


n = 
1A MENSE 


CHE SEI LA 
PRINCIPESSA 
DI ON REGNO, 
DOVRESTI ES- 
SERNE CON- 

SAPEVOLE. 


L'UNICA ONA 
SOLUZIONE PER 1 PRINCIPESSA 
CONSOLIDARE { NON DOVREBBE 
LA CONQUISTA { DESIDERARE 
SENZA ALTRI LA FINE DEL- 
COMBATTIMENTI L'INOTILE 
INUTILI E MASSACRO 
ACCETTARE IL DEL SUO 
POPOLO? 


MIO SANGUE. 


CADUTA DELLA 


MI SONO CAPITALE FINO 


COMPORTATO A 066 CREDO 

COME UNA DI AVERTI DATO 
BESTIA. ABBASTANZA 
TEMPO PER 


PREPARARTI. 


INTERES- 
SANTE! 


È FACILE 


SRI Peso PENSAVO DI 
PRIVO DI RE, DIVERTIRMI 
MA SONO UN PO 
STUFO DI IS SI CON QUELLA 
GUERRE. ru SE META RAGAZZA... 
ZIO 


QI NS 


«PERÒ 
NON SAPEVO 
CHE FOSSE 
LEGATA AL 

FALCO. 


DEL FALCO 
SIGNIFICA LA 
DEL MONDO. 


L'APPARIZIONE 
METAMORFOSI 


PARA- 
GONABILE 
AD AVVI- 
CINARSI A 

UN DIO E DA 
LOI ESSERE 


E 
SEGUIRE E 
FALCO È PER 
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SCELTI. 


GLI ESSERI 


AVVERTONO 


ISTINTIVA- 


IL PIÙ 
GRANDE 
CONQUI- 
STATORE 
DI TUTTI 
| TEMPI. 


TERRA SIA 


LORDA DI 
SANGUE... 


DEGLI 
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VI FATE 
PRENDERE 
ALLE SPALLE 
COSÌ FACIL- \ 
MENTE... 


LA FORZA 
DEI BARKILAKA 
NON È PIÙ 
QUELLA DI 
ONA VOLTA. 


LAQUSHAS, 
IL DEMONE 
DELLA 
NOTTE... 


FAI QUI A 
WINDOMZ 


HAI 
RICEVUTO 
L'ORDINE 
DI ASSAS- 
SINARE 
L'IMPERA- 
TOREZ 


IN TAL 
CASO, SEI TO 
CHE TI SEI 
MOSTRATO 
POCO 
ACCORTO. 


AVRESTI 
DOVUTO 
PALESARTI 
“A NOI. 


O6GI 
NON SONO 
QUI PER 
QUESTO. 


AI { Uni N 
() LI 


panier 
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O6GI 
NON SONO 
QUI PER 
QUESTO. 


PRIMA DI 
FARE GLI 
SBROF- 


«DOVRESTE 
DIMOSTRARE 
DI ESSERE 
IN GRADO DI 
FERMARMI. 


SIRE, VI 
INFORMO 
CHE QUAL- 
CONO È 
PENETRA- 


RISERVA- 
TEGLI ON'AC- 
COGLIENZA 
CALOROSA. 


NON 


AVREI MAI ; È ° ia 
IMMAGINATO ARDENTI n \ ì a OCCASIONE PER 
CHE AVREBBERO st vw SAGGIARE IL 
ATTACCATO (Gf RA NERBO DELLA 
FRONTALMENTE si AU SQUADRA DEI 
IN FORZE COSÌ èS "a Ac i FALCHI 
ESIGUE. i fi - ; i ° 


CHISSÀ 
LA LORO 


FIN 
DOVE LI 
CONDURRÀ 
ALL'INTERNO 
DEL MIO 
CASTELLO 
STREGATO7 
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CERCATE 
E DI CONDORLI 
Fi ALLA PIAZZA 
INTERNA. 


SEAN 


N ARIE bc 3% Ge 


MI CHIAMO 
ROCKS. SONO IL 
COMANDANTE 
DEI LANCIERI 
DELLA SQUADRA 
DEI FALCHI. 


DELL'INFERNO 
CHE HO CREATO 
MEDIANTE ON 
PROCESSO 
SEGRETO. 


SBAGLIO, 
SEI L'IMPE- 
RATOREZ7 


CORAGGIOSI 


NON SOLDATI 
SBAGLI. SONO DEL FALCO, 
L'IMPERATORE BENVENUTI NEL 

GANISHOKA MIO CASTELLO 
DELL'IMPERO STREGATO. 
KOSHAN. 


EPPURE, PER «E DAVVERO LA VOSTRA 


QUANTO OGNUNO ASSURDO CHE TEMERARIETÀ 
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Desideroso solo di donare serenità alla propria amata, Gatsu 
sembra essersi lasciato alle spalle la guerra contro Grifis, ma 
in un'epoca di violenti conflitti nessuno può dirsi al riparo 
dalla furia delle battaglie. In BERSERK COLLECTION 28 i nostri 
eroi sveleranno un altro tassello del loro difficile destino. 


PROSSIMAMENTE IN TUTTE LE EDICOLE! 


Cominciamo dalla mano. di Gatsu: Tyr, figlio di Odino, per 
convincere il lupo Fenrir a farsi incatenare, mise il braccio 
nelle fauci del lupo, il quale non riuscendo a liberarsi di- 
vorò il braccio sinistro della divinità. Passiamo a Odino, 
padre di molte divinità, il cui compito era quello di far ri- 
spettare l'ordine. Non tutti sanno che Odino era privo di un 
occhio... Ma la divinità a cui secondo me Gatsu somiglia di 
più è Thor, il dio dei fulmini e della forza, dal carattere bur- 
rascoso e rissoso, preposto allo sterminio del male. Nelle 
leggende nordiche il male era personificato da Loki, fratel- 
lo di Thor, il gigante o il serpente che cingeva il mondo. 
Insomma, Thor aveva la missione sovrumana di stermina- 
re creature di gran lunga superiori agli umani. Vi sembra 
ci siano similitudini? C'è un racconto in particolare che mi 
piace e riguarda i doni che i nani fecero agli dei: un gior- 
no Loki tagliò i capelli della moglie di Thor, il quale promise 
una morte dolorosa al fratello se non avesse rimediato. Lo- 
ki giurò di riuscire a convincere i nani a risolvere la 
faccenda. I nani fecero una parrucca di capelli d'oro tal- 
mente bella che i capelli crescevano come fossero veri. 
Diedero inoltre la lancia Gungnir a Odino e una nave ma- 
gica a Freyr. Loki, che era ambizioso e ingannatore, sfidò i 
nani dicendo loro che non sarebbero stati capaci di costruire 
altri tre artefatti di pari valore. I nani, che come ben noto 
sono molto orgogliosi, non si tirarono indietro e costruiro- 
no altri oggetti. Il primo fu l'anello Draupnir, che tuttavia 
non mi suggerisce similitudini con la storia del manga. Il 
secondo era un vello d'oro, che se usato per sellare i caval- 
li permetteva alla cavalcatura di correre come il vento anche 
di notte in mezzo ai boschi. Non vi ricorda il cavallo del Ca- 
valiere del Teschio? Ma il terzo oggetto è il più vicino alle 
vicende di Gatsu. Si tratta del martello Mjolnir, l'arma ma- 
gica di Thor. I nani si dispiacquero nel dover dare ragione 
a Loki. Non riuscirono infatti a costruire un martello per- 
fetto: aveva il manico corto. Era un martello che tradiva la 
natura stessa dell'arma offensiva perché non era facile da 
maneggiare. Il peso concentrato e la leva corta ne impedi- 
vano l'uso. Nonostante tutto, Thor fu entusiasta: poiché la 
sua cintura ne moltiplicava la forza, egli non ebbe mai pro- 
blemi a maneggiare l'arma. Anche l'Ammazzadraghi viene 
giudicata da Godor inadatta al combattimento, ma è l'uni- 
ca arma in grado di fronteggiare i “draghi” con cui si scontra 
il guerriero marchiato. Un'ultima cosa: la parte centrale del 
simbolo maledetto di Gatsu è una runa nordica che rap- 
presenta l'albero, l'inizio e la fine, e la distruzione. 
MARCO GIGANTE 


Che dire? Un bel concentrato di mitologia nordica 
da cui Miura sembra proprio aver attinto. Interventi 
del genere saranno sempre ben accetti. 


Non so se qualcuno ha notato la carnagione di Caska. A me 
ricorda quella dei Kushan. Se tanto mi dà tanto, Caska è una 
Kushan, ed è probabile che il vecchio Miura abbia l’inten- 
zione di prepararci un bel colpo di scena. Se così fosse, io 
starei qui a rompergli le uova nel paniere e verrò lapidato 
pubblicamente per aver spifferato tutto... A proposito: le uc- 
cisioni indiscriminate dei Kushan a me ricordano quelle degli 
arabi musulmani in Europa. Sinceramente, però, credo che 
mentre noi stiamo qui ad arrovellarci a trovare miti e leg- 
gende vedendovi fonti d'ispirazione dell'autore, Miura abbia 
inventato tutto di sana pianta. 

DOMENICO TORRE 


Non sapremo mai quanto Miura si sia effettivamen- 
te ispirato alla storia e alla mitologia. Certi 
riferimenti storici e culturali sono comunque inne- 
gabili: il feudalesimo, l’inquisizione, l'assorbimento 
della cultura pagana da parte del cristianesimo... 
tutti elementi scientemente ripresi. È interessante 
notare come Miura si sia concentrato sui risvolti più 
cupi del medioevo, in quella che è una critica feroce 
dell’oscurantismo e dei soprusi maturati e istitu- 
zionalizzatisi in Europa. I Kushan, più che arabi, 
sembrano decisamente indiani. Il mondo di BERSERK 
pare comunque multirazziale. Pipin aveva tratti so- 
matici dell'estremo oriente, Caska ha appunto la 
carnagione scura, nella Squadra dei Falchi c'erano 
anche persone di colore, eppure la questione razzia- 
le non è mai stata sollevata. Forse Miura ha voluto 
inserire una nota di speranza, creando un mondo 
dove, perlomeno, il razzismo non esiste. 


Dopo aver letto la vita di Cartesio ne La nascita della scien- 
za moderna in Europa di Rossi sono giunto alla conclusione 
che la storia di BERSERK trae spunto da questa vita. Ecco, 
per chiarimento, alcune citazioni da essa: Cartesio nacque 
a La Haye nel 1596 da una famiglia di recente nobiltà. Nel 
1597 muore la madre. Nel 1618, deciso a ricercare solo quel 
sapere che poteva trovarsi in se stesso o nel gran libro del 
mondo, impiegò il resto della sua giovinezza a viaggiare, 
a visitare corti ed eserciti, a frequentare gente di varia in- 
dole e condizione, a raccogliere esperienze diverse. Si 
arruolò nell'esercito di Maurizio in Olanda. Nel 1618 co- 
nobbe Isaac, maestro della scuola di latino di Dordrecht 
(suona familiare!), che divenne suo grande amico. Circolò 
la voce di una sua affiliazione alla setta dei Rosacroce. Fu 
certamente attratto dalla storia di Rosenkreutz, il quale ve- 
niva presentato come nato nel 1378 e vissuto per centosei 
anni. 
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Cartesio come Gatsu? Be’, come detto prima, nessu- 
no potrà mai negare o comprovare con certezza 
eventuali fonti di ispirazione, ma non dimentichia- 
‘mo che Cartesio era un matematico e un pensatore. 
Gatsu è un concentrato di istinto. Non credo proprio 
che Miura abbia avuto in mente la figura di Carte- 
sio creando il nostro eroe. 


Prendo molti manga, ma pochi mi appassionano, e uno di 
questi è BERSERK. Come molti avranno già scritto, BERSERK 
va al di là di un semplice fumetto. Molte volte in questo man- 
ga viene citato il destino, ma io penso che ognuno sia artefice 
del proprio. Se davvero esiste un destino, credo con tutta me 
stessa che possa essere cambiato e combattuto. Molta gente 
invece lo accetta per ciò che è. Si accontenta con rassegna- 
zione di ciò che gli è stato riservato. Ha sogni, ha speranze, 
ma non fa nulla per realizzarli. Vive, ma è come se non vi- 
vesse. Il personaggio che mi piace di più in BERSERK è Grifis: 
anch'io come lui ho un sogno e farei di tutto pur di realiz- 
zarlo. Spesso è il mio sogno che mi fa andare avanti nei 
momenti più scuri, spesso è il mio sogno che mi fa vivere. E 
anche se non si realizzerà, sarà servito pur sempre a qual- 
cosa. Inoltre, non credo affatto che questo manga stia 
diventando troppo lungo o noioso. Anzi. Ne conosco molti 
altri in cui le serie stanno andando avanti all'infinito, man- 
ga che non fanno altro che raccontare sempre le stesse cose! 
Miura nel suo fumetto mette sempre qualcosa di nuovo e fa 
provare in ogni volume cose diverse. Sono sicura che questo 
fumetto non mi deluderà! 
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Vorrei esprimere il mio parere sugli ultimi numeri, spesso 
contestati, di questo fumetto. Ebbene, mi rincresce, ma 
anch'io mi schiero tra gli insoddisfatti, e il motivo è, rias- 
sumendo, uno solo: i personaggi. Prima dell'Eclisse 
(momento dal quale, a mio parere, BERSERK ha perso smal- 
to) esisteva la classica contrapposizione tra l'eroe (Grifis) 
e l'antieroe (Gatsu), che nella loro diversità avevano tro- 
vato punti in comune su cui basare un'amicizia. Gatsu è 
rozzo, feroce, privo di ideali e dotato di una forza tremen- 
da (non è però privo di sentimenti, al contrario di Grifis). 
Il primo è bello, gentile e idealista, ma freddo come un pez- 
zo di ghiaccio. In aggiunta a questa contrapposizione, c'è 
Caska, una ragazza che sotto il proprio carattere forte e 
deciso nasconde un animo molto fragile che verrà inevita- 
bilmente infranto quando si scontrerà con gli Apostoli. 
Ebbene, questi tre personaggi credo rappresentassero la 
maggiore attrattiva di questo fumetto. Ora cosa ci è rima- 
sto? Grifis è sparito, Caska è diventata una ritardata, e i 
nuovi personaggi che sono stati introdotti dall'autore fan- 


no, in tutta sincerità, assolutamente pena. Farnese è odio- 
sa nella sua ottusità e nel suo nichilismo: un personaggio 
inutile e deprimente, troppo debole d'animo per entrarci 
qualcosa con le avventure di Gatsu. Il suo protettore, Ser- 
pico, lo si potrebbe ritenere interessante se non fosse 
relegato a una posizione di personaggio secondario. Isido- 
ro è, assieme a Pak, la spalla comica del fumetto. Credo 
però che Pak fosse più che sufficiente per questo ruolo e di 
conseguenza abbondano siparietti comici che si potevano 
benissimo evitare. Anche Isidoro è un personaggio diffici- 
le da digerire, con la sua boria e la sua spacconeria. La 
streghetta, infine, è altrettanto insignificante e spero spa- 
risca presto (se per una malaugurata idea di Miura si 
aggregasse al gruppo di Gatsu, le cose non potrebbero che 
peggiorare...). Cosa rimane, dunque, al lettore di BERSERK? 
Il povero Gatsu, circondato da una schiera di incompeten- 
ti, scialbi, piatti e patetici personaggi. La mia, lo so, è una 
critica piuttosto pesante, ma sfido qualunque fan di BER- 
SERK a sostenere che i personaggi nuovi siano anche 
lontanamente paragonabili a quelli presenti prima dell'E- 
clisse. Se i personaggi fossero più interessanti, a mio avviso 
sarebbe anche sopportabile questo congelamento della sto- 
ria che a molti ha fatto storcere il naso. 

FABIO 


BERSERK è scoppiato. Si può dire? Pare che sia quasi un ta- 
bù ammettere a noi stessi che il fumetto che abbiamo amato 
per tutti questi anni sia diventato un serial insulso, retto so- 
lo dalla forza inequivocabile delle sue radici. Uno dei punti 
di forza di Miura era il sapiente dosaggio dell'elemento fan- 
tastico (quando c'era, era ben motivato e terribile): adesso tra 
spade di vento, troll, armature del berserk e tutto il resto sia- 
mo scaduti nella fantasy più trita. L'altro punto di forza era 
la costruzione della storia: niente era casuale o dato per scon- 
tato; tutto concorreva a formare un affresco magistrale. Adesso 
si arranca tra avventure da due soldi e scontri francamente 
inutili. Gli ultimi colpi di classe sono stati il passato di Ser- 
pico e Farnese e la presentazione della nuova Squadra dei 
Falchi. Il resto è manierismo e approssimazione. Peccato, pec- 
cato, peccato. 

GIPO VIANI 


Il dibattito sul presunto calo di tensione di BERSERK 
continua a dominare la posta. I lettori sembrano di- 
visi in due. Nei numeri scorsi ho espresso il mio 
pensiero sull'argomento. Mi preme però dire un’ul- 
tima cosa: ci sono diversi manga, tuttora in corso, 
che seguo dai primi anni Novanta. Fra tutti, BERSERK 
è l’unico a cui non rinuncerei. Fate anche voi questo 
esame interiore e riparliamone. Alla prossima. 


a cura di 
GIANLUCA BEVERE 


Spedite le 
Vostre lettere a: 
MONDO OSCURO 


Le lettere saranno 
pubblicate senza 
indirizzo, a meno 

che non chiediate 
espressamente di 
inserirlo. 0 

Nel caso di minori, 
occorre l'esplicita 
‘autorizzazione di 

‘un genitore. I dati 
personali contenuti nelle 
lettere non saranno 
immessi nelle banche | 
dati Panini. 


BERSERK COLLECTION 27 


PUBBLICAZIONE APERIODICA 
ANNO VI - NUMERO 27 
MARZO 2005 


Autorizzazione del Tribunale di Modena n. 1517 del 28 febbraio 2000. 
Una pubblicazione di Planet Manga, divisione editoriale di Panini S.p.A. 
Redazione e direzione: Panini Comics, viale Emilio Po 380, 41100 Modena. 
www.paninicomics.it 
Stampa: Industria Grafica Editoriale Pizzorni S.r.l., Cremona. 
Distribuzione esclusiva per le edicole: 
m-dis S.p.A., via A. Rizzoli 2, 20132 Milano. 
BERSERK by Kentaro Miura. © 2003 Kentaro Miura. All rights reserved. ° 
First published in Japan in 2004 by HAKUSENSHA, INC., Tokyo. 

È: * Italian language translation rights in Italy, San Marino, Vatican City 

i and Italian speaking Switzerland arranged with HAKUSENSHA, INC., 
Tokyo through Tuttle-Mori Agency, Inc., Tokyo. 
Edizione Italiana © 2005 Panini S.p.A. 


Amministratore delegato: 
ALDO H. SALLUSTRO 
Direttore responsabile ed editoriale: 
MARCO M. LUPOI 
Direttore mercato Italia: 
SIMONE AIROLDI 
Marketing: 
E MATTEO FORNASIERO 
GIANNI VECCIA 
NOEMI ZUCCHI 
Coordinamento editoriale: 
MARCELLO RIBONI 
Supervisione: 
ENRICO FORNAROLI 
Web editor: 
STEFANO MUNARINI 
Redazione: 
FEDERICA PADOVANI 
(caporedattore) 
MARCO BAZZOCCHI 
(cura redazionale) 
MARCO CARLINI 
BEATRICE DOTI 
ANTONELLA MALAGUTI 
SARA MATTIOLI 
SONIA MINEN 
GIAN LUCA RONCAGLIA 
FEDERICA VACCHETTI 
\ ELENA ZANZI 
MARIATERESA CONTE 
Ufficio estero 
CINZIA BROCCATELLI 
ELISA PANZANI 
MARCO RICOMPENSA 
Ufficio grafico: 
MARIO CORTICELLI 
(art director) 
PAOLA LOCATELLI 
(responsabile linea grafica) 
GIOVANNI BATTISTINI 
‘PAOLA CARPI 
‘PAOLO CATELLANI 
ALESSANDRA LUGLI 
‘ROBERTO M. RUBBI 
ALESSIO TRIPPETTA 
Ufficio produzione: 
ALESSANDRO NALLI 
(responsabile di produzione linea manga) 
SILVIA CALLEA 
; SIMONE GUIDETTI 
I AMBRA LAMBERTINI 
IVANO MARTIN È 
FABIO MELATTI 
LORENA RUBBIANI 


Gli arretrati di BERSERK COLLECTION (tutti disponibili eccetto i nn. 2, 11, 12) e di BERSERK (disponibili 
i nn. dal 37 in poi) si possono richiedere per fax o per posta a PAN DISTRIBUZIONE, via Cesare Della 
Chiesa 219, 41100 Modena (fax: 059.382.501) (e-mail: info.panapanini.it): verranno inviati previo 
i pagamento anticipato con vaglia postale dell'importo, pari al prezzo di € 4,00 cad. (BERSERK 
COLLECTION), € 2,00 cad. (BERSERK) più € 4,00 per ogni spedizione; oppure il pagamento può essere 
effettuato mediante contrassegno con un sovrapprezzo di € 5,50 per spese postali. Gli albi possono 
anche essere acquistati direttamente online con carta di credito Visa o Mastercard o tramite bollettino 
si postale al sito www.paninicomics.it 


IRRESISTIBILI, TRASCINANTI, FOLGORANTI: LE AVVENTURE A F 
DI GATSU, IL GUERRIERO NERO, HANNO CO TATO | LETTORI D' D'EUROPA. 
D DI VIOLENZA 


LE PAROLE E | DISEGNI DI KENTARO MIURA, ZIE A UNMIX SU! 
E LIRISMO, DI SCENE DI COLOSSALE EPICITÀ E DI PICCOLI MOMENTI 


INCOLLATI ALLA SEDIA DECINE DI MIGLIAIA DI FAN ITALIANI, CHE NOI 
MOTIVO L'APPUNTAMENTO CON IL TRIMESTRALE BERSERK E CON LE SU 


TO PER OFFRIRE UNA "S 


DONO PER NESSUN 
INTURE INEDITE. 


BERSERK COLLECTIO T DA CHANCE" AI LETTORI 
COLTI DUE ALLE VOLTA, | NUMI LL'EDIZIONE ITALIANA, 


RITARDATARI, NT 
PER RISCOPRIRE, O stone, IL GRANDE AFFRESCO DIPINTO DA UNO DEI PIÙ 
IMPORTANTI MANGAKA DEI NOSTRI TEMPI. 


BERSERK © Kentaro Miura/Hakusensha, Inc., Tokyo 


